Рекомендуемые варианты интерактивных технологий:
	«мозговой» штурм» (атака) 

	работа в малых группах

	разработка проекта

	встречи специалистов и экспертов со студентами    

	интервью

	выступление в роли обучающего

	решение ситуационных задач с использованием  и анализом видео-, аудио- материалов, кейс-метод

	ролевая игра (в том числе с анализом видеозаписи)

	групповая дискуссия

	тестирование  с последующим анализом

	эссе  со  взаимным лицензированием

	сообщения  студентов с использованием  различных вспомогательных средств: доски, книг, видео, слайдов, флипчартов, постеров, компьютеров и т.п.

	использование инновационных технологий и оборудования в лабораторных и практических занятиях


