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ПРОГРАММА

Повышения квалификации

«основы компьютерной графики»
Разработчик программы повышения квалификации и составитель учебно-тематического плана: Конягина Т.В. к.т.н., доцент кафедры «Технология промышленной и художественной обработки материалов».

1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ

1.1. Категории слушателей, на обучение которых рассчитана программа повышения квалификации: различная категория слушателей.

1.2. Сферы применения слушателями полученных профессиональных компетенций, умений и знаний:

- дизайнерская деятельность.

2. ХАРАКТЕРИСТИКА ПОДГОТОВКИ ПО ПРОГРАММЕ 

2.1. Нормативный срок освоения программы – 72 часа.
2.2. Режим обучения – 2 недели по 6 часов в день.
3. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 
Слушатель, освоивший программу, должен:

3.1. обладать профессиональными компетенциями, включающими в себя способность:

ПК 1. Использовать средства компьютерной графики для создания и редактирования статичных и анимированных изображений;
ПК 2. Создавать собственные дизайн-проекты. 
3.1. владеть: основами работы в графических редакторах Adobe Photoshop, CorelDraw и Adobe Flash. 
3.2. уметь: используя возможности графических систем, работать с различными видами компьютерной графики, получать качественные графические изображения аппаратными и программными средствами, обоснованно выбирать вид и формат хранения графических данных, использовать компьютерные программы, необходимые в сфере практической деятельности.
3.3. знать: основные понятия компьютерной графики; интерфейс, инструменты создания, редактирования и обработки изображений в графических редакторах Adobe Photoshop, CorelDraw и Flash; приемы работы с векторной, растровой графикой и flash-анимацией.
4. ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН ПРОГРАММЫ
Наименование тем лекций и лабораторных работ, их содержание и объем в часах.
	№ п/п
	Наименование тем учебных модулей
	Содержание
	Объем в часах

	1
	Модуль 1. Изучение основ CorelDRAW
	26

	1.1.
	Векторная графика
	Обсуждение направляющих вопросов.
	2

	1.2.
	Основные принципы работы в программе CorelDRAW
	Работа с кривыми и примитивами. Создание заливок. Преобразование объектов. Задание «Аз, Буки, Веди… работы с кривыми».
	12

	1.3.
	Аттестация слушателей по модулю 1.
	Задание «Оболочка» интерактивного выпускного альбома».
	12

	2
	Модуль 2. Изучение основ Photoshop
	26

	2.1.
	Растровая графика
	Обсуждение направляющих вопросов.
	2

	2.2.
	Основные принципы работы в программе Photoshop
	Выделение фрагментов изображения. Работа со слоями. Ретушь, тоновая и цветовая коррекция. Задание «Просто я работаю волшебником» (работаем со слоями, ретушью, тоновой и цветовой корректировкой).
	12

	2.3.
	Аттестация слушателей по модулю 2.
	Задание «Художественный коллаж «Моя страница».
	12

	3.
	Модуль 3. Создание анимированного ролика в программе Adobe Flash
	20

	3.1.
	Flash-анимация
	Обсуждение направляющих вопросов.
	2

	3.2.
	Основные принципы работы в программе Flash
	Пошаговая анимация. Работа со слоями и шкалой времени. Движение по траектории.
	10

	3.3.
	Аттестация слушателей 
по модулю 3.
	Задание «Оживляем» выпускной альбом»
	8

	
	Итого:
	72


5. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ СЛУШАТЕЛЕЙ
В период обучения слушатели самостоятельно выполняют практические задания по темам курса.
Для выполнения практических заданий преподавателем выдаются методические указания, описывающие ход проведения работы.
6. ФОРМЫ ИТОГОВОЙ АТТЕСТАЦИИ
Аттестация по итогам освоения курса проводится на основании балльно-рейтинговой системы. В ходе успешного выполнения контрольных работ в течение всего обучения выставляются баллы. 

Также показателем успешного завершения курса является разработанный слушателем дизайн-проект.

7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
а) основная литература:
1. Бойер П. Photoshop CS6 для чайников [Текст] / Питер Бойер. - М.: «Диалектика», 2012. - 448 стр., ил.

2. Клосковски М. Слои в Photoshop: полное руководство по применению самого эффективного средства [Текст] / Мэтт Клосковски. - Изд. 2-е. - М.: Издательский дом «Вильямс», 2011. - 304 стр., ил.
3. Скрылина С. Секреты создания монтажа и коллажа в Photoshop CS5 на примерах [Текст] / С. Скрылина. - СПб.: Питер, 2011. - 288 стр., ил.

4. Комолова Н. Самоучитель CorelDRAW X6 [Текст] / Н. Комолова. - СПб.: Питер, 2012. - 336 стр., ил.

5. Смолина М.А. CorelDRAW X3. Самоучитель [Текст] / М.А Смолина. - М.: «Диалектика», 2006. - 640 стр., ил.

6. Жадаев А. Наглядный самоучитель Flash CS4 (+ Видеокурс на CD) [Текст] / А. Жадаев. - СПб.: Питер, 2012. - 208 стр. +CD, ил.
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