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«FLASH: погружение в мир анимации»
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1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ

1.1. Категории слушателей, на обучение которых рассчитана программа повышения квалификации: различная категория слушателей.

1.2. Сферы применения слушателями полученных профессиональных компетенций, умений и знаний:

- дизайнерская деятельность.

2. ХАРАКТЕРИСТИКА ПОДГОТОВКИ ПО ПРОГРАММЕ 

2.1. Нормативный срок освоения программы – 72 часа.
2.2. Режим обучения – 2 недели по 6 часов в день.
3. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 
Слушатель, освоивший программу, должен:

3.1. обладать профессиональными компетенциями, включающими в себя способность:

ПК1. Использование среды Adobe Flash для создания и редактирования анимированных изображений;

ПК2. Разработка дизайн-проектов с использованием flash-анимации.
3.2. владеть:  приемами создания анимации различного вида (пошаговой, движения, формы, вложенной). 
3.3. уметь: использовать язык программирования ActionScript для создания программно управляемых анимированных объектов.
3.4. знать: особенности использования библиотечных экземпляров различного типа.
4. ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН ПРОГРАММЫ
Наименование тем лекций и лабораторных работ, их содержание и объем в часах.
	№ п/п
	Наименование тем учебных модулей
	Содержание
	Объем в часах

	1
	Модуль 1. ПОШАГОВАЯ АНИМАЦИЯ И АНИМАЦИЯ ДВИЖЕНИЯ
	22

	1.1.
	Пошаговая анимация
	Ключевые и дублирующие кадры
Инструменты графического редактора Adobe Flash
Редактирование формы объектов
	6

	1.2.
	Анимация движения
	Перемещение объекта
Вращение объекта

Изменение размера объекта

Слои, движение нескольких объектов
	10

	1.3.
	Движение по траектории
	Слой траекторий

Движение нескольких объектов (по одной траектории)

Движение нескольких объектов (каждый по своей траектории)
	6

	2
	Модуль 2. АНИМАЦИЯ ФОРМЫ И МАСКА СЛОЯ
	12

	2.1.
	Анимация формы
	Изменение формы объекта
Метки формы
	6

	2.2.
	Маска слоя
	Анимация движения и маска слоя
Изменение маски слоя с помощью анимации формы
	6

	3.
	Модуль 3. БИБЛИОТЕЧНЫЕ ЭКЗЕМПЛЯРЫ
	16

	3.1.
	Вложенная анимация: графика и ролик
	Настройка проигрывания

Изменение оттенка

Изменение прозрачности

Изменение масштаба
	10

	3.3.
	Вложенная анимация: кнопка
	Кадры кнопки
Область нажатия

Кнопка с анимацией
	6

	4.
	Модуль 4. ОСНОВЫ ACTIONSCRIPT
	22

	4.1.
	Управление проигрыванием
	Остановка и возобновление проигрывания
Управление звуковым сопровождением

Создание слайд-шоу
	10

	4.2.
	Объект MovieClip
	События объекта MovieClip
Свойства и методы объекта MovieClip
	12

	
	Итого:
	72


5. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ СЛУШАТЕЛЕЙ
В период обучения слушатели самостоятельно выполняют практические задания по темам курса.
Для выполнения практических заданий преподавателем выдаются методические указания, описывающие ход проведения работы.
6. ФОРМЫ ИТОГОВОЙ АТТЕСТАЦИИ
Аттестация по итогам освоения курса проводится на основании балльно-рейтинговой системы. В ходе успешного выполнения контрольных работ в течение всего обучения выставляются баллы. 

Также показателем успешного завершения курса является разработанный слушателем дизайн-проект.

7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
а) основная литература:
1. Переверзев С.И. Анимация в Macromedia Flash MX. - М.: БИНОМ, 2005. - 374 с.
б) дополнительные источники информации:

Сеть Интернет.
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