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ПРОГРАММА

Повышения квалификации
«ОСНОВЫ ТРЕХМЕРНОГО МОДЕЛИРОВАНИЯ»
Разработчик программы повышения квалификации и составитель учебно-тематического плана: Рябчиков А.В., к.т.н., доцент кафедры «Технология промышленной и художественной обработки материалов».
1. ОБЛАСТЬ ПРИМЕНЕНИЯ

1.1. Категории слушателей, на обучение которых рассчитана программа повышения квалификации: лица, желающие овладеть навыками трехмерного моделирования, изучающие дизайн, проектирование, как для последующей профессиональной деятельности в данном направлении, так и для себя.

1.2. Сферы применения слушателями полученных профессиональных компетенций, умений и знаний:

- все виды дизайна;

- проектирование и трехмерное моделирование художественно-промышленных изделий, интерьеров и их объектов, элементов графики.
2. ХАРАКТЕРИСТИКА ПОДГОТОВКИ ПО ПРОГРАММЕ 

2.1. Нормативный срок освоения программы – 72 часа.
2.2. Режим обучения – 6 недель по 2 часа в день.
3. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 

Слушатель, освоивший программу, должен:

3.1. обладать профессиональными компетенциями, включающими в себя способность:

ПК 1. анализировать форму трехмерных объектов; 
ПК 2. создавать трехмерные модели объектов с использованием операций объемного моделирования в программе Autodesk 3ds Max;

ПК 3. создавать материалы для трехмерных объектов и применять полученные материалы к ним.

3.2. владеть:  навыками по созданию плоских форм – основы трехмерных моделей, инструментарием выполнения базовых операций трехмерного моделирования и создания материалов в программе Autodesk 3ds Max.
3.3. уметь: создавать, редактировать и модифицировать трехмерные объекты с использованием инструментов программы Autodesk 3ds Max, работать с редактором материалов и визуализировать сцену.
3.4. знать: основные понятия трехмерной графики; интерфейс, программы Autodesk 3ds Max; общие подходы создания трехмерных моделей, принципы построения материалов в Autodesk 3ds Max.
4. ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН ПРОГРАММЫ
Наименование тем лекций и лабораторных работ, их содержание и объем в часах.
	№ п/п
	Наименование тем лекций и лабораторных работ
	Содержание
	Объем в часах

	1
	2
	3
	4

	1
	Модуль 1. Использование готовых примитивов для создания трехмерных объектов
	

	1.1.
	Готовые к использованию примитивы в Autodesk 3ds Max
	Создание готовых примитивов Standard Primitives и Extended Primitives. Порядок их редактирования.
	

	1.2.
	Базовые действия с объектами
	Трансформации объектов (перемещение, вращение, масштабирование). Удаление объектов. Копирование объектов. Создание массивов объектов.
	

	1.3.
	Визуализация сцены
	Назначение визуализации сцены. Порядок визуализации. Настройка параметров визуализации.
	


	1.4.
	Аттестация слушателей по модулю 1.
	Контрольная работа №1 «Создание сложных составных объектов с использованием готовых примитивов групп Standard Primitives и Extended Primitives»
	

	2
	Модуль 2. Работа с плоскими объектами
	

	2.1.
	Создание и редактирование плоских объектов
	Плоские объекты. Их роль в создании трехмерных моделей. Типы плоских объектов. Последовательность создания и параметры плоских объектов. Редактируемые и нередактируемые сплайны. Редактирование сплайнов.
	

	2.2.
	Практическое использование плоских объектов
	Обводка растровых изображений. Создание сечений по существующему образцу.
	

	2.3.
	Аттестация слушателей по модулю 2.
	Контрольная работа №2 «Обводка растровых изображений при помощи инструмента Line».

Контрольная работа №3 «Создание сечений заданных объемных объектов».
	

	3.
	Модуль 3. Базовые операции трехмерного моделирования
	

	3.1.
	Операция выдавливания
	Назначение операции выдавливания. Требования, предъявляемые к сечениям для выдавливания. Последовательность выполнения операции. Редактирование выдавленных объектов.
	

	3.2.
	Операция вращения
	Назначение операции вращения. Требования, предъявляемые к сечениям для вращения. Последовательность выполнения операции. Редактирование объектов вращения.
	

	3.3.
	Логические операции с объемными объектами
	Типы логических операций. Особенности выполнения логических операций для объемных объектов. Последовательность выполнения логических операций.
	

	3.3.
	Аттестация слушателей 
по модулю 3.
	Контрольная работа №4 «Создание трехмерной модели мебели с использованием операции выдавливания».

Контрольная работа №5 «Создание трехмерной модели элементов интерьера с использованием операции вращения и логических операций».
	

	4.
	Модуль 4. Моделирование составных трехмерных объектов
	

	4.1.
	Лофтинг
	Назначения лофтинга для моделирования трехмерных объектов. Исходные данные для лофтинга. Последовательность выполнения прямого и обратного лофтинга. Редактирование лофт-объектов.
	

	4.2.
	Многоуровневый лофтинг
	Назначение многоуровневого лофтинга. Расстановка сечений по траектории. Редактирование многоуровневых лофт-объектов.
	

	4.3.
	Деформации лофт-объектов
	Виды деформаций лофт-объектов (Scale, Twist, Bevel, Teeter, Fit). Графики деформаций. Настройки деформаций. Последовательность выполнения деформаций лофт-объектов.
	

	4.4.
	Аттестация слушателей 
по модулю 4.
	Контрольная работа №6 «Создание трехмерных моделей элементов интерьера с использованием операции лофтинга».
Контрольная работа №7 «Создание трехмерной модели колонны с использованием многоуровневого лофтинга»

Контрольная работа №8 «Создание трехмерных моделей объектов с использованием многоуровневого лофтинга»
	

	5.
	Модуль 5. Базовые способы работы с материалами
	

	5.1.
	Работа с библиотечными материалами
	Редактор материалов. Использование библиотечных материалов. Операция картирования.
	

	5.2.
	Основы создания материалов
	Визуальные характеристики материалов, их взаимосвязь. Настройка визуальных характеристик. Виды карт. Работа с основными картами. Создание собственного материала с заданными характеристиками.
	

	5.3.
	Аттестация слушателей 

по модулю 5.
	Контрольная работа №9 «Создание материалов с различными визуальными характеристиками (фактурами, текстурами, рельефностью и т.п.)»

Контрольная работа №10 «Создание трехмерной модели комплекта мебели»
	

	
	Итого:
	72


5. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ СЛУШАТЕЛЕЙ
В период обучения слушатели самостоятельно выполняют домашние задания и контрольные работы по темам курса.
Для выполнения домашних заданий преподавателем выдаются электронные методические материалы, описывающие ход проведения работы.
6. ФОРМЫ ИТОГОВОЙ АТТЕСТАЦИИ
Аттестация по итогам освоения курса проводится на основании успешного выполнения контрольных работ в течение всего обучения. 
7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
а) основная литература:

1. Стефани Рис. Анимация персонажей в 3D Studio MAX, оригинал Анимация персонажей в 3D Studio MAX. Издательство BOOKS, 2009. — 450 стр.

2. Келли Л. Мэрдок. Autodesk 3ds Max 2009. 3D Studio max. Библия пользователя, оригинал Autodesk 3ds Max 2009 Bible. 3D Studio max. Издательский дом «Диалектика», 2009. — 1312 стр. 

3. Бондаренко М. Ю., Бондаренко С. В., 3ds Max 2008 за 26 уроков (+CD), 1-е издание, Издательский дом «Диалектика», 2008. — 304 стр. 

4. Келли Л. Мэрдок, Autodesk 3ds Max 9. Библия пользователя. 3D Studio MAX 9: Издательство «Диалектика». Пер. с англ. — М. : 2007. — 1344 стр. с ил. 

5. Кулагин Б.Ю, Яцюк О. Г. 3ds Max в дизайне среды, 1-е издание. — C.: «БХВ-Петербург», 2008. — С. 976. 

6. Швембергер С., Щербаков И., Горончаровский В. 3ds Max: художественное моделирование и специальные эффекты — C.: «БХВ-Петербург», 2006. — С. 320. 

б) дополнительные источники информации:

Сеть Интернет.
8. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБУЧЕНИЯ 
1.Класс персональных ЭВМ.
2. Программное обеспечение (Autodesk 3ds Max).
Автор программы, 

к.т.н., доцент
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