ПОЛОЖЕНИЕ
о проведение квест – игры посвященной 70-летию со дня великой Победы
«Путь к Победе»

1.Общие положения
1.1 Настоящее положение определяет порядок организации и проведения командной квест – игры «Путь к Победе», условия участия в нем.
1.2 Квест – игра проводится в рамках мероприятия, посвященного         70 – летию со дня Великой Победы.
1.3 Квест – игра «Путь к Победе» проводится Машиностроительным факультетом, ФГБОУ ВПО «Ижевский государственный технический университет им. М.Т. Калашникова»

2. Цели и задачи.
- патриотическое воспитание и формирование нравственных качеств студентов
- привлечение студентов к активному участию в мероприятиях, связанных с патриотизмом к нашей родине
- повышение уровня информированности студентов по изучению исторического и культурного прошлого города Ижевск

3. Участники.
3.1 Участниками квест- игры могут быть студенты и магистранты      ФГБОУ ВПО «ИжГТУ имени М. Т. Калашникова».
3.2 Для участия в квест – игре необходимо до 14 апреля 2015 (включительно) направить заявку по электронной почте m_aktiv52@mail.ru (образец заявки прилагается, приложение 1).
3.3 Для участия в квест – игре команде необходимо: систему навигации (2GIS), средство мобильной связи, доступ к интернету.
3.4 Состав команды 6 человек.

4. Организация квест – игры.
4.1 В квест – игре участвуют все факультеты и институты ФГБОУ ВПО «ИжГТУ имени М. Т. Калашникова».
4.2 Квест – игра проводится 16 апреля 2015 года
4.3 Квест – игра проводится на территории города Ижевска.
4.4 Старт квест – игры будет дан в 15:00 на центральной площади у большого экрана города Ижевска.
5. Правила проведения квест – игры.
5.1 На старте и на каждом этапе команда получает задание связанное с историческими местами города Ижевска имеющих отношение к событиям Великой Отечественной войне.
5.2 Квест – игра запрещает перемещение команд на автомобиле и разрешает перемещение на общественном транспорте или пешком. Оплата проезда участников квест – игры не предусматривается.
5.3 На каждом контрольном пункте команда должна быть в полном составе.
5.4 Соблюдение правил дорожного движения и правил общественного порядка является обязательным для всех участников квест – игры.
5.5 Участники соревнования несут личную ответственность за свою безопасность и здоровье во время проведения квест – игры.
(полные правила квест – игры прилагаются, приложение 2)

6. Критерии оценки.
6.1 В конце квест – игры будут подведены итоги с учетом правил:
- 1 балл – 1 минута
6.2 Правильность выполнения заданий (на одном этапе максимальное количество баллов – 12)
6.3 Штрафные баллы начисляются:
- за нецензурную лексику во время выполнения этапа (10 баллов)
- за курение во время выполнения этапа (10 баллов)
6.4 Дисквалификация:
- за использование автомобиля во время прохождения квест - игры.


7. Подведение итогов квест – игры.
7.1 Для подведения итогов квест – игры его организаторами формируется компетентное жюри.
7.2 При прохождение последнего этапа будет остановлен таймер и с учетом времени и количестве баллов будут подводится итоги.
7.3 По итогам квест – игры будут определен победитель (1 место) и два призёра (2 и 3 место).
7.4 Победители и призёры будут определены по количеству набранных баллов.
7.5 Победители и призёры награждаются грамотами и призами.

Контакты организатора квест – игры «Путь к Победе»
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машиностроительного факультета  					А.Н. Стрелков
